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1 | Prendre la rouge comme bille2 et
chercher a se laisser la position 1a)
(voir bas de la page)
o Attagque basse. Chercher un léger biais.
R Rt Prendre sans effet ou avec si utile pour
AY IR ' trouver le biais désiré (droite ou gauche
\% L : suivant position exacte)
X
3
Faire de méme en prenant la : Yo oelie
blanche comme bille 2. L A\ \f‘”‘iﬂ*‘r
Chercher & se laisser la 1 ’ ol e
position 1a) I 3.

L
) 4

Nota : Dans tous les placements de série de la ligne prendre toujours
comme bille 2 la bille qui est la plus prés de la bande sur laguelle on
rappellera, au coup suivant la 2 par rétro. De cette facon on se place plus
surement et on écarte moins la bille qui sera bille 3 lors du rétro gui se
prépare.

Au coup n°1 ci-dessus prendre donc la bille 2 et ne jouer sur la blanche gue
sf on ne peut faire autrement comme au coup 1 bis.

Résultante des coups 1 et 1 -

bis

L% ¢ '3
B 4 ‘/’?
Pour éviter la mesure et /e 1 0
masgque, chercher a envoyer la ()
rouge sur la 3, calculer 'effet - 3
et Ja quantité de 2 en
conséquence.

Lien vers la note d'origine
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Si peu de biais entre 1 et 2, prendre + de 2.

Si 1+ agauche, piquer
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Une sortie facile et ingénieuse

I1Bande
Bille 1 basse sans effet. bille2 2

Rester en amorti sur la 3 d gauche de
celle-ci et sans presque la déplacer.
La 2 fait deux bandes et sort /la 3.

Prendre la 2 d'autant plus pleine gque le
biais est plus faible.

Sila 1 est plus a gauche a I'endroit
indigué d'un cercle au crayon, le coup
nest plus possible, et il faut sortir par
un piqué direct.

Note : 57 le biais est assez prononcé l'exécution devient délicate car il faut
attaquer la 2 moins grosse, toucher la 1 plus basse avec l'effet a droite
et il y a risque de mal amortir et de déplacer la 3. Dans un tel cas
R.Conti prévoit le déplacement de la 3 et envoie la rouge non pas ou est
la 3 au départ, mais ld ou elle sera aprés carambolage. Je crois que
nous ne pouvons nous permetire cela Ml

Un coup peu connu facile et spectaculaire

Travailler ces coups avec 2 billes

Bille 1 en téte et trés a droite

Bille 2 presque fine, environ 1/8 éme.

Note : Il n'y a pas de contre car une
bille 2 trés prés de la 1 et touché
fine c'est comme une bille 2 moins
prés de la 1 et touché plus grosse.
Cest le mystére des billes de prés
m'a dit R Conti.

Lien vers la note d'origine
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x Un joli coup de 1 bande facile et
it spectaculaire
LY . Mc(/ Les billes 1 et 2 sont a égale distance de
S \SW" 5»'9 la petite bande,_donc biais nul.
' \ q s Bille 1 1rés basse sans effet Bille 2

' environ 1/8 presgue fine, concentration
’ \ e prés de la 3.
‘ I 2 WS MR 57 Ja 2 est un rien plus prés de la bande
' gue I, attaquer un peu moins bas et
b &’—‘3 prendre un maximum d'effet d gauche.
A S/ la 1 est un rien plus prés de la 2
attaquer la 2 plus fine et souvent avec un
peu d'effet a@ gauche, car le rapprochement
des 2 billes correspond, malgré la méme
touche de bille 2, a une attaque plus
grosse (voir note page 2 au coup3 (mystére

s

Qﬂ - b
“LM des billes de pres)).
[ 3
Sila 3 est en A Attaguer la 2 moins fine
Sila 3 esten 8 Attagquer un peu tmoins bas
Sifla 3 estenc Attaquer un peu plus bas
Sila 2 est en 2’ Le coup devient trés difficile et presque

impossible car il faut toucher fa 2 toujours

trés fine et cela impligue une attaque ultra

basse avec risque de fausse queue.

Le bille g bille devient préférable puisque

dans cette position la rentrée en rétro

direct est possible en touchant la 2 pas
Lien vers la note d’origine trop grosse avec effet si utile.
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Trés important (explication du principe
exposé dans la note de la page 1).

I/ faut toujours prendre la rouge comme
bille 2 pour faciliter le placement sur
cette bille et déplacer la 3 au minimum.

Bille 1 basse avec effet trés & drofte pour
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Voici par contre la résuftante gu'on se

serait donné si on avait pris fa blanche
comme bille 2

Note :
Si la position oblige @ prendre comme bille La bille /a plus éloignée de la bande, il faut
attaguer cette bille trés fine pour la laisser littéralement sur place.

Lien vers la note d'origine

redresser la 2.
Bille 2 presgue pleine a droite.

On obtient la résultante ¢/ contre

On remarqguera gue la position obtenue
permet de jouer avec le minimum de
difficulté le rétro avec extériorisation et
grace au biais a envoyer la rouge sur la 3.
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Variante du coup n°6 dans la fongueur du
billard.
Le coup est absolument nature pour celui
qui connait a fond le coup n°é6.
On obtient l'amorti pour l'effet d gauche
et une concentration serrée prés de la 3
Déterminer la hauteur d'attague suivant
position exacte de la 3.
Un truc pour le 6bis
S'imaginer que la 3 est en 3" et guon joue
bille a bille. Impossible de passer dans le
frou avec l'effet d gauche.

Remplacement problématigue.

Lien vers la note d'origine

Coup d'importance primordiale se
retrouvant dans bien d'autres positions.
Bille 1 en téte et d gauche

Bille 2 environ 2.

Soigner la quantité de bille pour obtenir le
remplacement de la rouge pleine sur la 1
en A.

Si la bille 2 en 2’ Attaguer un peu moins
haut ou méme au centre, toujours avec de
l'effet a gauche.

(Modifier un peu le pleine(en plus ou en
moins) suivant que le biais est moins ou
plus accentué).
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Intéressant :

Coup d'apparence enfantin et que pourtant
peu de joveurs interprétent
convenablement.

Cest une erreur de jouer l'extréme
finesse de la blanche. Pourquei ? Parce
gue dans ce cas il y a dosage d'effet
gu'on peut trop ou pas assez accentuer/
Que faire ?

Attaguer la 1 au centre avec maximum
d'effet a droite, toucher la bille 2 aussi
grosse que possible sous réserve, bien
entendu, que le point reste possible.
L'attague basse permet de donner le
maximum d'effet, mais ne peut-étre
adoptée gquand la 1 est assez prés de la
2.

1 au centre, coup allongé.

&

o

Résumons-nous Y
Cette facon de faire permel d'éliminer les ;
sources derreur. Le joueur n'a plus a se
dire « attention pas trop d'effet, je
fouche fin la 2 ». On doit donc metire 2
tout ce gu'on peut comme plein et comme l Q
effet. Attagquer au centre, coup de gueue ot
trés allongé.
Autres avantages @ Au lieu de faire le 4 O JEN
L

tracé en pointille, on fait le tracé en
frait plein et on a plus de chance de
caramboler du bon cété. Enfin le plein .
envoie la 2 en 2’ au lleu de la laisser en

Spiillon dec couh A7

Note : Avec l'interprétation Conti, on ne peut pas manguer le point suivant margué au
crayon bleu, on risque tout au plus de venir en 1’ en touchant la 3 trop fine (voir
tracé au crayon).

Lien vers la note d’origine
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Ne jamais jouver ce coup par la bande car fa
rouge remonterait @ peu de chose prés é sa | '
position premiére et la 1 se trouverait au milieu 8 .
se qui obligerait d fouer un pigué au coup [
suivant.

Ne pas chercher d'autre part en carambolant
par la bande d ressortir en arriére en :
carambolant trés fin ¢ gauche de la 3. On se i
laisserait une lunette avec deminante tendant d O
pousser les billes vers le miliey du cadre '
central de la petite bande.

T
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Que faire ?

Jouer bille & bille avec maximum d'effet a
gauche. De cette fagon la 2 fera deux ' 4
bandes et ira en 2’ ou 2" ( et non en 1). O

Bille 1 basse et trés d gauche
Bille 2 environ £ ou 2/3. .

373 o
¥

A noter que L'effet d gauche est celui qui
convient pour amener 2 en 2’ ceci que la 2
touche en premier soit la petite bande, soit 1
la_grande bande. ,,5

o.rane 164

Lien vers la note d’origine
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Coup dur par I bande

Le coup dur direct est bien moins
facile et on ne donne pas de bons
résultats.

Bille 1 trés en téte avec effet d
droite.

Bille 2 plein d droite.

Le plein varie évidement avec le
biais.

IO

Wy <

gpuﬂag

o Sila 1l était un rien plus vers la droit, il faudrait attaquer la 2 plus
pleine.

o« 5ila 1 était un rien plus vers la gauche, il faudrait attaguer la 2 un peu
moins pleine.

Note :Ne pas perdre de vue en jouant ce coup qu'on doit arriver sur la petite

bande trés prés de la 2 puisqu'on a pris pas mal deffet qui agrandit l'angle

de réflexion de /a 1.

Jouer moins fort si la deux est collée.

Jouer un peu plus fort {ou attaguer un peu moins haut) si la 2 est un peu

moins prés de la bande.

Résultante du coup n°9. G

&

Si on se place sur la 3, on aura la
ressource de jouer un petit deux bandes

par le coin car la rouge dégagée grice d ,1 O v |
l'effet se sera écartée du coin de deux Oi
billes environ. @

Sila I est en 1’ jouer le petit deux
bandes par le plein de la 2 pour rentrer
celle-ci tout en sortant.

?Mg/ ';r_”t?fz‘f;

Lien vers la note d'origine
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1 Bande avec amorti
parfait.

Rappel de la 2 par 3
bandes. Trés facile
guoigue paraissant
délicat.

Trés spectaculaire.
Bille 1 au dessus du

centre (trés peu) sans
effet de coté.

Bille 2 trés pleine
presque complétement
(environ 8/10)

La 3 ne doit étre
déplacée que de 4 ou 5
centimétres.

Dans une partie
sérieuse, attaquer un
rien plus bas et un rien
meins grosse. La 3
alors se déplace de 15
g 20 cm.
S/ la & un pey plus
éloignée attaguer un
» peu plus bas.

/ ' i Si bille 2 pas collée
’ ‘ méme attaque si biais
: permet la rentrée par
/ , le plein.

‘ S/ biais un rien plus
7 | | fort Prendre le méme
plein et la 2 rentrera
4, en faisant le tracé au
crayon. Le coup n'est
facile gqu'avec plein
absolu.

Lien vers la note d'origine
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“Yoea Sallague . coupy of 41

a. Examinons d'abord le cas de la

préparation de passage joué

correctement.

Bille 1 basse sans effet

Bille 2 environ 4/5 presgue pleine

k24773

‘}Mg/

Il faut absolument rester ¢ Zmm environ

de la 3. Donc bille 2 trés grosse et

attague trés basse.

On doit obtenir la résultante ci contre.

Note :

On sait qu'en principe dans un passage il

faut prendre comme bille 2 la bille sur

laguelle on désire se placer, donc dans ce

cas jover sur la rouge

Lien vers la note d’origine

Préparation du passage
C'est une grave erreur de prendre la
rouge comme bille 2 car on doit par
prudence, prévoir quune erreur de
mesure est toujours possible et on doit
prendre comme bille2 celle gqui donne au
joveur une sauvegarde, c’est-d-dire la

possibilité (en cas de préparation de
passage mal joué) de rétablir
rapidement la situation par un rappel
facile de la _bille deus par rétro.

!
|
11a ] .’
|
On a comme
rétulfanfe du
passage la

8
(\
position 1°,2, .3 q

{
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Suite du coup n°11.
b. Examinons le cas de la préparation de passage mal jouée.
S/ on joue trop doucement, on obtient la
position ci-conire :

11 bis
Comme le passage est trop étroit, on dost
ou bien passer par massé ou bien (sf c’est i
possible) avancer la blanche en la prenant —> i
comme bille 2 et rester ¢ 1 mm de Ja 3 1
de facon d obtenir la position ci-contre : 3 11 ter

On jouera alors le rétro avec extériorisation en s'efforcant, avec le plein et l'effet
en conséquence d'envoyer la 2 sur la 3, ce qui remédiera a un mangue éventuel de
mesure dans ce petit rétro de largeur.

En effet si la 2 revient trop fort elle sera bloguée par la rouge et on évitera la
masque.

Ce souci d'envoyer la 2 sur la 3 fait comprendre combien il est important de soigner
le plein de la 2 en jouant le coup 11 bis de facon d se laisser le biais désiré.

En somme pour éviter la masque, il faut non pas bien jouer le coup qu'on interpréte
mais le coup précédent.

Méme si le coup 11 bis est mal joué et si la 1 ne domine pas la 2, rien nest perdu :
il suffira de jouer en mesure l'extériorisation par rétro, la 2 ne pouvant aller sur /a
3.

Si on a joué trop fort le placement n® 11, on obtient immédiatement le coup 11 ter.

NOTE :
J'ai dit qu'en principe il fallait pour la préparation de passage attaguer la 1 basse
sans effet : c'est vrai. Mais l'effet s'impose (d droit ou d gauche) si on veut
envoyer la 2 & gqauche ou d droite dans_le cas ou le plein ne peut-Eire suffisant
pour y parvenir seul. (voir page 12).

Lien vers la note d'origine
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Suite du coup n°11
Deux variantes du coup 11 initial.

2 =)
,oq) (D2 La fléche corbée
5 4 3 ‘ montre comment
: 4 I'effet d gauche
‘\\

Biais plus faible /

qu'au coyp n°11 :im's gfu.:dr prononcé _
donc maxinum lonc prendre un maximum

d'effet d gauche pour
v N .
d'effet d droite redresser /a biffe 2.

redresse fa 2.

Dans les 2 cas ci-dessus prendre presque un plein absolu de la bille 2.
L'indication de la queue au crayon montre le plein de la 2 qu'on doit prendre.
Maintenant

Examinons ce qui se passe quand, par défaut de technigue, on interpréte le coup
n°ll en prenant la rouge comme bille 2.

Deux cas :

a) mesure idéale.

Alors ou bien on naura la dominante que sur la blanche ou bien on jouera plus
fort pour dominer aussi la rouge.

Quel sera le résultat de ce passage joué fort ?

On sera a 20 cm de la rouge et non @ 10 cm comme a la résultante 11a de la
page 10

T Cosp At olefdad

1 ®

: Ze
3é)4 z'%b |

i |
Méme si la 1 reste @ 10 ou 15 em de la rouge, la 3 se trouvera ¢ 10 cm au
moins de la 1 alors qu'au coup 11a, la 1 est @ 2 ou 3 mm de la 3, ce qui facilite
le replacement au coup suivant.

Lien vers la note d’origine
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Sufte du coup n°13. 1 3
b. Préparation de passage jouée trop fort

Alors c'est la catastrophe ou
presque !

On n‘a plus comme a la résultante '
du coup 11 bis (voir 11ter) la =
sauvegarde de la 2.

Il faut alors jouer le rappel de

long ou rappeler la blanche par 3

bandes en admettent que le biais

permette la rentrée de cette bille. O

Conclusion du coup n°11.

On peut dire sans exagération gque celui qui, au coup n°11 prend la rouge comme
bille 2 & une conception rudimentaire de la petite série.

I/ me parait intéressant de te signaler que pour la préparation de passage du coup
n°l1, linterprétation de Derbier, Grange et Conti est identigue. Donc aucune
contestation possible.

Lien vers la note d'origine
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14

Dominante perdue dans la série de la ligne :
a. Si le départ de dominante ne fait pas
apparaitre un biais négatif trop
prononceé, fl faut reprendre la
3 dominante par piqué.
A A § i b. Si cest aléatoire il faut de A d B se
C@ placer sur la rouge pour la rappeler par
2 bandes du coin.
Le placement d'apparence nature est frés délicat car il
y a une infinité dattagues : leffef et le plein de la 2
varfent d chague position. Parfois i faut avancer la 3
vers B. Rien ne vauf d ce sufef les indications orales
128 devant le tapis vert. Par écrit, if me foudrait x pages
comme powr le coup n°11, pour mentionner les affaques
pour chague position précise.

ES

Pour le coup n°12 :

Bille I : Prendre un maximum deffet d droite pour redresser la 3.

Bille 2 : Environ 2 pour l'envoyer en 3’ (si elle restait sur place par une attague ultra fine, la
2 ne pourrait rentrer)

Agowde Lavde
|
Résultante du coup n°12 \ ) "
Ne pas toucher la 2 § bille mais 2/3 au ] R\
moins pour que la 2 touche dabord la petite D
bande. ib ol
12 c

{Pour position 12 B ¢ C voir le coup n°13)

Lien vers la note d'origine
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On obtient la résultante ci-contre :

* S/ le passage est trop étroit :
passer par presque masse.

e 5ile passage est trop large : jouer
le rétro avec extériorisation (faire
de méme si la 1 touche d la rouge).

o 5/ le passage est 1rés étroft et
gu'on peut passer en massant :
Jouer un petit coup pour avancer la
blanche et préparer un rétro avec
extériorisation.

Lien vers la note d'origine

IMPORTANT.

Dominante perdue dans la série d la ligne
(Position du coup n°12 dans un secteur différent
dau billard)

Il faut jouer une préparation de passage de
facon d passer immédiatement au coup suivant.
Aittention : Il faut faire ici une exception au
grand principe_conny, et au lieu davancer la 2 et

de rester sur la 3, on doit au contraire toucher
la 2 extra fine pour la laisser littéralement sur
place et arriver plein sur la 3. Attaque basse
sans effet (bas pour rester @ I ou 2 mm de la

f'ouge, 2

i 3 O
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14

Bille 1 : bas et trés g droite
Bille 2 : pleine a drorfte.

On obtient la résultante ci lcontre :

(La 2 sera bloguée par la 1 et touchera
Celle-ci non pas plein mais 2/3 de
Bille environ, ce qui est un avantage)

.
&

. Malgré||'éloignement
: de la 2 ne pas piquer

v
32 Coup 4| jover comme

© . le coupl 14 mais assez fort
g iz 7 aucune|crainte a

awir, fe blocage
est an;é.

o

Lien vers la note d'origine

Coriend dy couh 74

Bien gque la rouge rentre il ne faut

Pas prendre de l'effet d gauche de rentrée.
Pourguoi 2

Parce que le coup est plus difficile guavec
l'effet d droite et parce gue avec leffet d
gauche # y a risque, si on prend trop

deffet ou trop plein,_denvover la 2 sur la 3.

t s et

| Sile remplacement s'était

' opéré par le plein de la 2
sur la 1, la bille 1 serait
en 1' et on perdrait 1point.

En effet:
Q = It-faudrait-ensuite
(A rappeler tout de suite
ar . la rouge et on ne pourrait

11 \ jouer le placement

« | péparatoire ci-contre

Note : L »interprétation du coups n°14
Lorsque la 3 nest pas trop loin de la petite
bande s'impose absolument.

Elle ne peut plus Etre adoptée si le trou entre
3 et bande est trop grand et lorsque la 2 peut
s »echapper.

Attention :
La 1 doit étre d Ja hauteur de la 3 lors du
remplacement.
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Lien vers la note d'origine

Une rencontre peu connue et irés
intéressante a connafire.

Cette renconire est trés facile quand le
biais est plus prononcé.
Elle est plus délicate mais facile encore avec
le trés faible biais du coup n°15.
Bille 1 en téte et & gauche
Bille 2 environ 2/3 plutét plus. La rouge fait
2 bandes et la 1 la rejoint en A
S/ on prend trop plein on mangue le point
suivant tfrace au crayon.
Si on ne prend pas assez plein on mangue le
point suivant tracé au crayon bleu.

Vardante du coup n°15.

Biais foujours faible mais plus prononcé
cependant.

La 2 ne fait quune bande et la rencontre a
lieu en B.

Mémes attagues
Calculer le plein suivant biais et position
exacte.
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Ce qu'il ne faut pas faire :

] ! r
MAUVAIS _‘ 16 ‘ Le placement sur la blanche par la finesse de
. —-— ' la rouge donne la résultante ci-dessous qui..
I ! . \b
i —1
|
/“) T
~ r mum_
1\ ‘ téd v blaqd
| ‘ o — e .
‘ o
..qui procure un rappel concentrant les billes 4 O @
a l'endroit ou elles se trouvaient au départ.
CE quil faut faire : On doit se placer sur la blanche en attagquant
T = la rouge assez grosse pour l'envoyer en A
IMPORTANT prés de la ligne.
| T
A -
o (& |
2 .' |
4= ————Nl
I @ 3
f’ !
On obtient alors la résultante ci-contre g A EXCEUENTE
gul permet avec un petit rétro d'amener les
billes a cheval

Note /Il y a 10 cas identiques, je ne puis les relever tous. Donc bien penser au principe dy
coup n°16 chaque fois quon pourra l'appliguer.
Lien vers la note d'origine
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TRES IMPORTANT

Deux placements a soigner beaucoup
Les deux coups 17 et 17 a’ sont

beaucoup plus délicats qu'ils ne
paraissent.
Il importe en effet :

1° d'éloigner la 3 le moins possible.

2° et de laisser un bials qui permetira
lors du rétro subséquent avec
extériorisation, d'envoyer la rouge sur la
3.

{ Le blocage de la rouge par la bille 3 9 3
évite le masgue de mesure) . i Z

17
3! P’
\ R
#Y /Fa’
57 préparation de passage Ne pas oublier
possible, adopter de d'avancer assez la
préférence cette solution. rouge

NS | OO

e

57 le biais était un rien trop prononcé. il faudrait de l'effet d
gauche et attaquer moins plein, sil était moins prononcé, il faudrait
de la mesure et la 2 ne pourra plus Etre envoyée sur la 3.

Lien vers la note d'erigine

On doit obtenir les
deux résultantes ci-

contre
Nete : Ne jamoais oublier
gue, en principe et sauf
exception, on a inférér
dans le rétro avec
extériorisation, ¢ atfaguer
la 2 aussi grosse gque
possible pour amortic et
laisser la 1 prés de la 3
(quitte d attaguer moins
bas).
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Lien vers la note d'origine

Massé par l'extréme finesse de la bille 2.

R.Conti estime quun jouveur dune certaine
force est inexcusable de mal se placer dans
un massé facile.

I/ classe les massés en 2 catégories :

A) les massés d'assez prés billes pas
complétement masquées, il les appelle
demi-massés et conseille de les jover
avec frépieds bas, la jointure des
doigts reposant sur le tapis (et non
lextrémité des doigts)

B) les massés a demi distance (billes
complétement masquées ou non) et les
massés assez prés avec bifles tout a
fait en ligne, donc masque absolu.

Ces derniers de la catégorie B se jouent
avec le trépied habrtuel.
Le massé du coup 18 fait partie de la
catégorie A). Il faut se placer sur la 3 en
dominante sans rentrer la 2 dans le cadre du
coin.

Bille 1 a gauche, attague basse, queue trés
peu verticale.

Bille 2 ultra fine

Viser a manguer de fouche, la rouge bouge de
2a3%.

Coup de gueue rapide comme un coup dépingle.
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1 bande par la fin de la 2
Bille 1 trés basse sans effet
Bille 2 presgue fine.

Si la I est un rien plus éloignée de la 2,
attaguer celle-ci un peu moins fine. = ; F
S/ la 3 est en 3’ attaquer moins bas et . B
prendre de leffet d¢ gauche }

| 19bis

R 3 ¥

Le coup 19 bis est le méme que le coup 19mais plus loin de la petite bande. Mémes
attagues que pour le coup 19. 5ila bille 3 est en 3’ prendre de leffet a gauche au
maximum et attaguer un peu moins bas.
Note :
S/ au coup 19 le biais (qui est imperceptible) est nul, jouer le rétro avec extériorisation.
Si on estime la 2 pas assez prés, jouer le sans extériorisation en carambolant § bille sur
la 3 et a gauche de celle-ci.
Mémes remarques pour le coup 19 bis.
Le rappel par rétro de la 2 par 3 bandes ne doit étre joué que sil n'y a rien de mieux d
faire.
Pour les coups 19,19 bis 20,21 : attaguer dautant plus fin que la 2 est plus prés de la
bille 1 et inversement.

Lien vers la note d'origine
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1 bande par le fin de la 2 (suite).
7 Nous avons vy aux coups 19 et 19 bis que si
! la 3 est en 3’ il faut prendre de leffet a
{ gauche.
| Il y a lieu de noter une attaque identique
2’ z! ; (moins basse quau coup 19 pour position
4 1.2.3)sila 3 est en 3 et non en 3" mais si le
_ biais au liey d€tre imperceptible est plus
i 3 prononce, toufours avec de leffet a gauche
(coup n°20)

Note :

Si la 2 est un poil @ gauche méme attague, mais forcer encore l'effet ¢ gauche. 5i elle est en
2’ jouer le rétro direct avec maximum deffet a droite.

Conclusion :

L'attaque est identigue pour la position n°20 et 21 (ce dernier coup étant la position 1.2.3" du
coup 19.

En Somme .
Que la 2 soit un peu plus a gauche ou que la 3 P
soit une bille plus d droite : ¢a revient au 1' ]
méme. b

Attague pour les coups 21 et 20
Bille 1 basse (et non 1rés basse) et d gauche (trés parfois)

Bille Z presgue fine.

Lien vers la note d'origine
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23

R

Coup de gueue trés lent et
allongé.

Bille 1 généralement avec
maximum deffet ¢ droite et
att dessus du cenire.

Bille 2 environ £.

On obtient la résultante ci-
contre.

Que la 1 soitenl ou 1 ou 1”
le coup est toujours beau a
Jouer et le résultat final
excellent.

2 °coup :

Jover le coulé. Concentration
en A.

Lien vers la note d'origine

Intéressant
Les billes dans la région la
plus favorable du billard en

deux coups :

Premier coup (coup 22)

Avancer Ja rouge par le plein
et la placer en 2.

Prendre une _dominante sur la
3 pour faire ensuite sur celle-
¢f un coulé direct ou par une
bande (parfois bille d bille
sans couler).

Note :

S5 au départ (coup 22) la 1
est en 1, ne pas prendre
d'effet a droite ou méme
parfois en prendre d gauche.
L'essentiel est d'arriver sans
trop de force sur la 3 et # d
gauche de celle-ci.
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On obtient la résultante ci-contre.

Si on a manqué de mesure (car il faut jouer
plutét court) et que la 2 soit en 2" ce serait
désastreux avec la 1 en 1",

Le coulé est nature avec la 1 en 1.

Position B
L'interprétation ci-dessus est impossible car
la 2 est trop loin de la &.

I/ faut, si le passage est impossible, jouer le
blocage.

Exception :

S/ la ligne du cadre était d l'endroit du trart
bleu, il faudrait jouer le rétro avec
extériorisation suivant fléche en pointillé.

Lien vers la hote d'origine

Primordial.

Grand principe sur leguel s'appuie tout le
billard moderne.

Chaque fois que cest possible, chercher d
caramboler fin sur la 3 en ressortant en
arriere.

Bille 1 trés basse sans effet ou avec effet a

droite ou d gauche suivant biais.
3

Bille 2 environ 2 plutst plus.
Caramboler frés fin sur la 3 autrement la

bille 3 ne peut ressortir en arriére.

Attention au plein de la 2.
Trop a droite c'est le masgue, trop d
gauche on ne domine plus.
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25

Variante du coup 23.
| ' Cest une erreur de jouer le blocage.
 Pourguoi ?
Parce que personne nest sur dobtenir le
i remplacement dans les meilleurs conditions.

o y
'\g :’ Il y a en effet une hauteur dattaque d

QQ é : déterminer pour rester exactement d coté de
- { la 3 sur la méme ligne, ni trop avant, ni frop

B en arriere.

|l 24

Le coup de queue est aussi difficile d donner
puisque, par le plein de la 2, on ne peut
d'aussi prés, bien rentrer la bille.

Bifle 1 trés basse sans effef.
Bille 2 environ 2/3.

Donc opérer comme indigué au coup 23 et chercher d ressortir en arriére en
touchant frés fin la 3.

Chercher d foucher la 2 le moins . 9@4& 2ol

plein possible. _E“ cacl o

Si cette faible quantité de bille 7 24

oblige d prendre de leffet de \

renirée, ne pas hésiter d le faire.

Si le biais est trop fort : prendre W

malgré le fin de la 2 de leffet d ©) i
drofte. O

Si la 2 est en 2’ jouer le blocage. 4

Note.

En jouant le remplacement, souvent
on joue 2 rétros de ligne de suite.
En ressortant en arriére, on a
toujours un placement préparatoire
avant le rétro, donc gain de 1 point.

A noter que linterprétation du coup 24 donne la mesure automatique.

Lien vers la note d'origine
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JUE o

Une solution ingénieuse de R. Conti

Passage impossible

Il y a trop de niais pour rappeler tout de

suite.

CE QUTL NE FAUT PAS FAIRE

Y

S

g

On obtient la

sition n° 19. Sl y a frop de

biafs, jouez le coup n°20 ou le rétro direct en

rappelant la 2 par le coin ou bien encore par 1
bande par la petite bande.

Lien vers

la nete d'erigine

Pour se placer sur la rouge et se laisser un
rétro, il faut attaguer la 2 1rés grosse et /a
résultante est celle-ci-dessous.

Mauvaise résultante
Evidement le rétro est
facile et le piqué assez
nature

1Yo

Mais il y a mieux d faire
et sans aucun risque.

cE 'IL FAUT FAIRE

Se placer sur la rouge par l'extéme
finesse de celle-ci et avec effet d droite
pour la laisser en arriére.

BONNE
RESULTANTE
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;. \ Dans cette région ne jamais prendre
! lil Deffet d gauche.
d Bille 1 basse sans effet
JI 2 Bille 2 environ .
‘g y
‘HisYe B
4 _ On doit obtenir le remplacement comme si on
Jouait le rétro direct.
& | 26
F"; Vbriante du coup 26
Bille 1 sans effet . MEmes aifapes
[ | . Y
= £ 2 poir a gauche
Bille 2 environ £ plutét plus X2 ( 4 )

26 bis

Le coup 26 bis est plus délicat gque le coup 26.

I/ faut attaquer la 2 trés grosse, or ceci enléve limpulsion de la 1 d'autant plus gu'on ne peut
prendre deffet d gauche, cet effet empéchant le 2 de rentrer.

Donc jouer assez fort pouwr que la 1 ait la force d'arriver jusqua la 3.

Bien entendu ne pas commetire d'erreur de gquantité de facon d avoir le remplacement.

Si la bifle 1 est en 1’ (coup 26 bis) ne plus adopter linterprétation ci-dessus. Il faut assurer
le point en attaguant bas d gauche et en sacrifiant la renfrée exacte de la 2.

A noter gue pour tfous ces coups de 1 bande avec effet, il faut en principe prendre le
maximum deffet de bille et d'effet et le minimum de bas.

Lien vers la note d'origine
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Une sortie nature et trés
spectaculaire.

Jouer comme ci-dessus le coulé par
bande en massant.

Queue 1rés verticale

Attague en avant

Coup de queue doux, mais frés rapide
et avec beaucoup de mordant.

Quand le biais est trés faible la rouge
frole la 3 et la déplace, on carambole
alors par rencontre ratirapée sans
gu'on ai dailleurs modifié I'attague.
Jouer un peu moins doucement si le
bials fart prévoir la dite rencontre.

Lien vers la note d'origine

Deux sorties d connaiire.

Jover le coulé par bande sur la rouge en massant
exactement comme si on jouait le coulé si la 1 était
en 1’

Le coup est délicat mais dix fois plus facile gue si
on cherchait a caramboler suivant le tracé au
crayon.

Donc adopter la méme solution méme si on n'est pas
dedans.

Coup de _queue trés énerqique.
Bifle 2 presque pleine.

(775
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29

ve faire ?

Bille 1trés bas sans effet
Bille 2 1/3 g peine.

On doit jover le rétro par le fin de la Z en

Ne pas jower le blocage,

o Car sf on réussit a avoir le
remplacement, on obtient une
concentration serrée prés de la 3.

o Car il y a risque denvoyer la 2 non pas
sur fa 1, mais sur la 3.

» Car on peut risquer le masque, le long
de la petite bande, s/ on touche la 2
trop pleine et si on carambole mal sur
la 3.

Résulfantd di coup 28—+ ———+

carambolant fin d droite de la 3 en
ressortant en arriére.

On obtient la résultante ci-contre :
Résultat : les billes dans la région favorable
en deux coups et a cheval si on a ln mesure
et un peu de chance.

Note : soigner l'attague de la 2 au coup
29.L ‘attaquer plutédt trop fin gue pas assez.

Il vaut mieux avoir la rouge en B gu'en A.

Lien vers la note d'origine

caramboler (par !'extréme
plein de la 2) trés fin

a gauche de la 3.

-On obtient la position 1'32'
Avec le blocage (au coup 29)
onl serait empoisonné par une

T A
Tuetietau-centre-du-cadre—
r
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30
i: \
\\ \\
\ ‘\
\; ‘l
'.\ ‘.‘
N 2
5 /
&,
30

I/ faut caramboler (par le fin de la 2) en
touchant la 3 fine & droite de celle-ci et en
ressortant en arriére.

Bille 1 basse et 1rés d droite (sans effet si
le biais était plus prononcé)
Bille 2 environ £.

Aprés avoir joué cette résultante, on obtient
la position 2,3,2°, la bille 2 représentant

approximativement l'endroit ou se trouve la 1.

Lien vers la note d'erigine

Variante du coup n°29.

Impossible de retenir la 2 par le fin et leffet
a gauche, il y a trop de biais.

Il faut donc rappeler la 2 par 2 bandes.

Ne pas jouer le blocage de la 2 par Ja 1 :
dabord c'est trop difficile, ensuite on
obtiendrait une lunette prés de la 3 et une
concentration au miliev dun cadre ce gui nest
guére fameux.

QUE FAIRE ?

rkésulranre o coup n°30

|

30a

Sans I'effef a droite du———
coup n°30|la rouge serait
ci-dessus en 2'' et non en 3

| (j'entends|avant de jouer

le coup 30a)
f
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31 Le rapprochement des billes de la ligne
— ‘ , . M _
eI A R O O
B e *""“**"A—— i ZB"* Ll el = T
N T ' ; '""é‘,“ ? I S
N . :
Y| 31 5 Qﬁ% O o
~ e Q
§
Q)) ] Ce gu'il neffaut pas faire

I/ ne faut pas jouer la finesse A pour obtenir le coup B
et enfin layésultante C car on a la ligne

a 50 ou 555 de la bande.

T ———— T
i L
R o

e Avancer la rouge par l'extréme plein de celle-ci avec maximum deffet ¢ droite.

e Chercher a se laisser le facile demi-massé de la position 8.

s  On obtient alors fa position C'.

Nete :

Comparer la position C a la position C'. On remarguera que la rouge a été rapprochée denviron
une bille de la grande bande.

Lien vers la note d'origine
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